DIGITALIS KULTURA KOZEPSZINTU ERETTSEGI VIZSGA VIZSGAKOVETELMENYEI

RESZLETES ERETTSEGI VIZSGAKOVETELMENYEK

A) KOMPETENCIAK

Altaldnos kompetencidak
A vizsgdzo legyen képes alkalmazodi készséget igényld feladatokat megoldani, felismerni és €16 nyelven megfogalmazni a problémat
¢s problémara adekvat megoldast adni. A felismert problémat algoritmikus gondolkodas tutjan, az algoritmikus gondolkodast
segitd eszkozok és szoftverek hasznélatival oldja meg. Legyen képes 6nall6 munkavégzésre, végezzen alkotd6 munkat a
problémamegoldas soran. Legyen tisztdban az informatika és a tarsadalom kdlcsonhatasaival, hasznalja az operacios rendszer
halézati szolgaltatasait. Legyen képes a digitalis eszkdzoket integraltan hasznalni.

Tartalomorientdlt kompetenciik, TEMAKOROK
Szovegszerkesztés
Szamitogépes grafika és képszerkesztés
Bemutatokészités
Tablazatkezelés
Adatbazis-kezelés
Algoritmizalas, adatmodellezés
A programozas eszkozei

Az érettségi vizsgan kovetelmény a komplex eszkdzhaszndlat, a feladatokban megjelenhetnek mas témakorokhoz tartozo elemek. A
vizsgazonak képesnek kell lennie a problémamegoldas soran az eszkdzok integralt hasznalatéra.

1. Szovegszerkesztés
A vizsgaz6
tudjon kezelni egy valasztott szovegszerkesztd programot;
tudja hasznalni a szovegszerkesztd program eszkozeit az adott probléma megoldésara;
tudjon feladatleiras alapjan szoveges dokumentumokat késziteni;
tudja kezelni a szovegszerkesztd nyelvi eszkozeit;



tudjon szoveges dokumentumaiba képeket, tablazatokat, illetve egyéb objektumokat beilleszteni, és tulajdonsagaikat
modositani;

tudjon kérdokumentumot 1étrehozni;

legyen képes nagyméretii dokumentumok kezelését megkonnyitd eljarasok alkalmazasara.

2. Szamitogépes grafika és képszerkesztés A

vizsgazo
tudjon létrehozni az adott probléma megoldasédhoz sziikséges rasztergrafikus abrakat és tudjon abrakat médositani;
tudjon létrehozni az adott probléma megoldasédhoz sziikséges vektorgrafikus abrakat és tudjon dbrdkat modositani;
ismerje a raszter-, a vektorgrafikus abrak tarolasi és szerkesztési modszereit;
tudjon digitalisan rogzitett képet, fényképet modositani, manipulalni, szerkeszteni;
tudjon raszter- és vektorgrafikus abrakat egymasba atalakitani.

3. Bemutatokészités
A vizsgazd
tudjon kezelni egy valasztott bemutatokészitd programot;
tudja hasznalni a bemutatokészitd program eszkozeit az adott probléma megoldasara;
tudjon feladatleiras alapjan bemutatot készitent;
legyen képes képeket és abrakat a szoveges kornyezetbe helyezni, adatokat tabladzatosan elrendezni;
tudja alkalmazni a bemutatokészitési alapelveket;
tudjon interaktiv bemutatokat 1étrehozni.

4. Tablazatkezelés
A vizsgazd
tudjon kezelni egy valasztott tdblazatkezeld programot;
tudja hasznalni a tablazatkezeld program eszkozeit az adott probléma megoldasara;
tudjon a tablazatba szoveget, képet, illetve egyéb objektumot beilleszteni, és azok tulajdonsagait modositani;
legyen képes adatokat tablazatokba rendezni, és attekintheté modon formazni,
tudjon fliggvényeket és sajat képleteket hasznalva szamitasokat végezni az adatokkal
tudja célszertien hasznalni a kiillonb6z6 adatformatumokat;
tudjon hivatkozasokat hasznalni;



tudjon adatokat rendezni, koziiliik meghatarozottakat kigytijteni;
tudjon megfeleld tipust diagramot késziteni, tulajdonsagait modositani.

5. Adatbazis-kezelés

A vizsgazd
tudjon kezelni egy valasztott adatbazis-kezeld rendszert;
tudja hasznalni az adatbazis-kezeld eszkozeit az adott probléma megoldasara;
az adatmodell alapjan tudjon adatbazist definialni, annak tartalmat karbantartani;
legyen képes fajlban tarolt adatokat importalni az adatbazis-kezeld programba;
ismerje az adattipusokat, az adatokon értelmezett miiveleteket és fiiggvényeket;
tudjon adattablak kozott kapcsolatokat felismerni €s hasznalni;
tudjon adatbazisokbol lekérdezéssel informaciot nyerni,
legyen képes az adattablak tartalmanak modositasara.

7. Algoritmizalas, adatmodellezés
A vizsgazd
tudjon pontos feladatmeghatarozas alapjan adatmodellt felallitani;
ismerje az algoritmusok mondatszerti leirasat;
ismerje a tipusalgoritmusok felhasznalasanak lehetdségeit;
tudjon a megoldand6 feladathoz algoritmust készitent;
legyen képes algoritmusok szamitdgépes megvaldsitasara szovegesen vagy algoritmusleird eszkozzel megadott feladat alapjan.

8. A programozas eszkozei A

vizsgazo
legyen képes programozasi feladatot a véalasztott programozési nyelven megoldani;
tudja hasznalni a valasztott programozasi nyelvet €s a valasztott fejlesztoi kornyezetet.

A vizsgék részletes kovetelményei az oktatasi hivatal oldalan megtalalhatok!

https://www.oktatas.hu/pub_bin/dload/kozoktatas/erettsegi/vizsgakovetelmenyek2024/dig_kult 2024 e.pdf



https://www.oktatas.hu/pub_bin/dload/kozoktatas/erettsegi/vizsgakovetelmenyek2024/dig_kult_2024_e.pdf

B) VIZSGAKOVETELMENYEK

C) VIZSGALEIRAS
A vizsga részei
Ko6zépszint
Gyakorlati vizsga Szo6beli vizsga
180 perc 15 perc
100 pont 50 pont
A vizsgan hasznalhaté segédeszkozok
Kozépszint
Gyakorlati vizsga Szébeli vizsga
A vizsgdz6 biztositja vonalzo NINCS
A vizsgaszervezo szamitogép a megfeleld |nyomtatott és elektronikus forrasok,
intézmény biztositja szoftverekkel internetkapcsolattal
rendelkezd ¢€s internetkapcsolattal nem
rendelkez6 szamitogép a megfeleld
szoftverekkel
Ko6zz¢é Kell tenni
Kozépszint
Gyakorlati vizsga Szobeli vizsga
Anyag szoftverlista NINCS
Hatéridé a vizsga cvet megel§z0 NINCS
tancv vegelg
Felel6s A vizsgaanyagok elkészitéséért felelds intézmény




Gyakorlati vizsga Altalanos szabalyok a vizsga mind a két szintjére

A gyakorlati vizsgan az érettségizOknek egy kozponti feladatsort kell megoldaniuk. A vizsgazoé a rendelkezésére allo 1dot tetszése szerint
oszthatja el az egyes feladatok kozott és megoldasuk sorrendjét is 6nalldoan valaszthatja meg.

A vizsga iddtartama alatt a rendszergazdanak elérhetonek kell lennie. A rendszergazda a vizsgaterembe csak gép- vagy szoftverhiba
elharitasara hivhato be. Jelenlétérdl €s az altala végzett tevékenységrol jegyzokonyvet kell felvenni.

Vizsgazonként sziikséges eszkozok: szamitdgép a megfeleld szoftverekkel (a vizsgaszervezd intézmény biztositja), vonalzd (a
vizsgazonak kell hoznia).

A févarosi és megyei kormanyhivatal altal szervezett vizsgak esetén a vizsgazo6 az adott vizsgaiddszakra érvényes, az Oktatasi Hivatal
altal kozpontilag kiadott szoftverlistar6l valaszthat. A kozépiskola altal szervezett vizsga esetén a vizsgazd az iskola altal kihirdetett
szoftverek koziil véalaszthat. A vizsgazonak a jelentkezéssel egy id6ben le kell adnia egy nyilatkozatot, amelyben megjel6li, hogy az
érettségi vizsgdn az egyes szoftvercsoportokon beliil az adott vizsgaiddszakra a vizsgaszervezd 4ltal rendelkezésére bocsatott
szoftverlistabol mely szoftvereket kivanja hasznalni.

A gyakorlati vizsga helyszinén a vizsgazonak a vizsga kezdete eldtt fél 6raval kell megjelennie, ahol a rendszergazda altal kijelolt helyet
kell elfoglalnia. Ekkor a rendszergazda irdsban tdjékoztatja a vizsgazot arrél, hogy milyen felhasznélo6i adatai vannak, milyen mddon éri
el a vizsgahoz sziikséges forrasfajlokat, valamint arr6l, hogy befejezett munkéjat hova mentse. A vizsgazé ellendrzi, hogy rendelkezésére
allnak-e és elindithatok-e a kivalasztott szoftverek. A vizsga kezdetekor a feliigyeld tanar kiosztja a feladatlapot és a lepecsételt
piszkozatlapot. A vizsgazo a feladatlapok kiosztasaval egyidejiileg kezdheti haszndlni a szamitdgépet a feladatok megoldasara. A
feliigyel6 tanarnak a vizsga befejezése eldtt kb. 10 perccel figyelmeztetnie kell a vizsgazdokat, hogy mentsék el a munkéjukat.

A gyakorlati vizsgarész lebonyolitasi szabalyai

Targyi feltételek

A terem berendezése
A géptermet lehetdség szerint a szamitdgépes munkahelyre vonatkozo eldirasok figyelembevételével kell berendezni.
A monitorok elhelyezése olyan legyen, hogy a vizsgazok egymas munkdjat ne zavarjak, illetve ne tudjak segiteni egymast.

A szamitogépek
A megfeleld miikodés biztositasa érdekében a vizsgakornyezetet kelld idoben eld kell késziteni. Rendelkezésre kell allni legalabb
a vizsgazdk szamanak megfeleld szamu szamitégépnek, valamint tartalékgépeknek.
Csak olyan szamitogép hasznalhatd, amely lehetdvé teszi az alkalmazott operacios rendszer és egyéb szoftverek gordiilékeny
futtatasat.
A vizsga ideje alatt a gépekrdl nem lehet elérhetd egyetlen olyan dllomany sem, amely a varhat6 feladatok megoldasat segiti és
nem tartozik a telepitett programokhoz. 4 vizsga elokészitése O A vizsga sordn hasznalhato gépeket (a tartalékgépeket is) gy



kell el6késziteni, hogy a vizsgazok a szamukra létrehozott egyedi azonositoval bejelentkezve tudjak elkésziteni a munkajukat. A
vizsgazd neve és egyedi azonositd parosokat a vizsgadokumentacidval egyiitt kell kezelni.
A feladatok megoldasdhoz sziikséges forrasallomanyokat minden vizsgdz6 mappdjaba be kell masolni, miutan az a kdzpontbol
elérhetdvé valik.
Az internet elérését tiltani kell a vizsgagépeken a gyakorlati vizsga teljes idejére.

Archivalas
A rendszergazda a vizsga utan a lehetd legrovidebb idon beliil a vizsgazok beadott fajljait tartalmazé mappakat legalabb két
példanyban, egyszer irhato, kelloképpen elterjedt adathordozora (példaul CD vagy DVD) irja.
A vizsgaszervez0 intézmény az egyik adathordozot bélyegzdvel ellatva elzarja, mint biztonsagi masolatot, a masikat pedig a
tovabbiakban az irdsbeli dolgozatokra vonatkozo szabalyoknak megfelelden kezeli.

KOZEPSZINTU VIZSGA
A vizsga részei
Gyakorlati vizsga Szébeli vizsga
180 perc 15 perc
Szamitogéppel megoldando feladatsor Egy téma 0sszefliggd kifejtése €s egy programozassal kapcsolatos
feladat megoldasanak bemutatasa
100 pont 50 pont

A gyakorlati feladatlap tartalmi jellemzoi
A feladatsor lefedi az alabbi témakoroket, €s idOaranyaiban a kovetkezdkre torekszik:

Feladat Témakor(ok) Idé
Szovegszerkesztés Szovegszerkesztés 45 perc
Vizualis elemek Szamitogépes grafika és képszerkesztés Bemutatokészités 35 perc
Tablazatkezelés Tablazatkezelés 40 perc
Adatbazis-kezelés Adatbazis-kezelés 30 perc
Algoritmizalas és programozas |Algoritmizalas, adatmodellezés A programozas eszkozei 30 perc




Egy-egy feladat allhat egyetlen nagyobb, vagy tobb kisebb részfeladatbol.

A vizualis elemek feladatban nem mindegyik témakornek kell megjelennie.

A feladatsor egy része egyértelmii utaldsokat tartalmaz a feladat minden részletének megoldasara, ezaltal csak a feladatban szerepld
fogalmak és a feladatmegoldashoz hasznalt eszkoz ismeretét, valamint az eszk6z kezelésében vald jartassagot méri. Ezeket az
utasitasokat végrehajtva megszerezhetd a pontszam legalabb fele. Egy feladatban maximum 30% pontaranyban mas témakor vagy akar
tobb masik témakor is megjelenhet.

A gyakorlati feladatlap értékelése

A gyakorlati vizsgadolgozatot szaktanar javitja és értékeli. Az értékelés kozponti javitasi-értékelési tmutatd alapjan torténik. A
javitasiértékelési Utmutatd tartalmazza a feladatok részletes megoldasait, annak egy vagy tobb lehetséges valtozatat, az egyes
megoldasrészekre adhatd részpontszdmokat, azok lehetséges bontasat. A gyakorlati vizsgarészen szerzett pontok vizsgaponttd alakitasa
kdzponti javitasiértékelési itmutatd alapjan torténik.

A témakorok szerinti vizsgapontszamok a kovetkezok:

Feladat Vizsgapontszam
Szovegszerkesztés 25 pont
Vizualis elemek 20 pont
Tablazatkezelés 25 pont
Adatbazis-kezelés 15 pont
Algoritmizalas és programozas 15 pont

A vizsga befejeztével a vizsgazd szamara kijelolt mappaban 16v6 fajlokrol és mappakrol archivum késziil. Ertékelni kizarolag az
archivum tartalmat lehet. A javitétandr minden vizsgaz6 vizsgadolgozatardl értékeldlapot tolt ki. A dolgozat értékelésének
megtekintésekor a vizsgdz6 a sajat munkdjarol kitoltott értékeldlap masolatat, valamint az archivum tartalmanak a vizsgazo sajat
adathordozojara készitett masolatat kaphatja meg.

Szébeli vizsga Altalinos szabalyok

A szobeli tételek nem hozhatok nyilvanossagra.

A szobeli vizsga helyszinén internetkapcsolattal rendelkezd és internetkapcsolattal nem rendelkezd szamitogépnek rendelkezésre kell
allnia. Internetkapcsolattal rendelkezd szamitogépet a vizsgdzo csak a felelet kifejtése soran hasznalhat. A szadmitogépek
mitkddoképességének biztositasa érdekében a rendszergazdanak a szdbeli vizsga teljes ideje alatt elérhetdnek kell lennie.



A szébeli tételsor tartalmi és formai jellemzoi

A tételsor jellemzoi

A tételsor legfeljebb 20 tételbdl all. A tételsor tételeinek legalabb 10%-a évenként cserélendo.

Az A) feladatnal felsorolt 6t témakorhoz kapesolddoan legalabb két-két tételnek szerepelnie kell a tételsorban.

A tétel jellemzoi
A szobeli tétel két feladatbal all:

A) feladat: egy téma kifejtése konkrét tartalmi szempontok alapjan a Szévegszerkesztés, Szamitdogépes grafika és képszerkesztés,
Bemutatokészités, Tablazatkezelés, Adatbazis-kezelés témakorokhoz kapcsolddoan. A téma kifejtéséhez szamitogépes
szemléltetés is kérheto.

B) feladat: egy programozasi feladat megoldasa és bemutatésa, amelyhez ha a feladat kodolast, kddmodositast, -értelmezést igényel,
akkor internetkapcsolattal nem rendelkez6 szamitogépet hasznalhat a vizsgazo a felkésziilési ideje alatt.

A B) feladatot a vizsgazonak a felkésziilési idoben kell megoldania. A felelet soran a vizsgazonak az A) feladatot szoban, dnalldan kell
kifejtenie és a B) feladathoz elkészitett megoldasat kell bemutatnia.
A vizsgara megfogalmazott tételek a tételcimeken tul a kifejtéshez konkrét tartalmi szempontokat is felsorolnak.

A szobeli vizsgarész értékelése
A felelet értékelése a kovetkezd szempontok alapjan torténik:

Tartalom (Mindent tartalmaz-e, ami a témakdrhoz sziikséges; vannak-e targyi tévedések, rossz magyaréazatok.) 28 pont
A) feladat 18 pont
B) feladat 10 pont

Logikai felépités (J6 id6beosztas; a 1ényeg kiemelése; kovetheté gondolatmenet.): 8 pont

Kifejez6készség, szaknyelv hasznalata: 8 pont

Kommunikativ készség (Lehet-e a vizsgazot a témaban vezetni; ha elakad, megérti-e, amit kérdez a bizottsag; lehet-e a

vizsgdzoval a témardl tartalmas parbeszédet folytatni.): 6 pont




